SI'T TO BAYNI - BATTLE P FORR Ishull

Playerdo lojtar fillon lojén me dhjeté personazhe beteja pérfundon pasi njé lojtar ka humbur té dhjeté
personazhet e tyre lojtari tjetér shpallet fitimtar dhe sundimtar i ri i ishullit

Si té vendosni: Ju dhe kundérshtari juaj uleni pérballé njéri-tjetrit me Ishullin né mes. Pastaj vendosni té gjitha
dhjeté blloget e pengesave duke treguar majat e bllokut té pengesave vetém. Ju mund té vendosni se kush do
té luajé i pari ose mund té rrokulliset pér té vendosur se kush do té luajé i pari me numrin mé té larté duke
luajtur sé pari. Pastaj merrni kthesat pér té vendosur njé bllok pengesash né njé moment mbi ishullin. Té dy
lojtarét nuk duhet té shikojné pjesén e poshtme té bllogeve té pengesave. (Ju lutemi vini re jo mé shumé se
njé bllok pengesash éshté i lejuar né ¢do rresht rrjeti ose koloné). Vendoseni jastékun tuaj bartés para jush né
skajin e pasém té ishullit (jo né ishull) té lidhur me pesé sheshet e para né té majté té Ishullit, duke rreshtuar
raketén né jastékun e transportuesit me raketat né ishull. Pastaj duke pérdorur cilindo prej karaktereve tuaja
ende duke marré kthesat, ¢do lojtar vendos njé personazh secili né ishull pérballé ¢farédo drejtimi duke
pérdorur dy rreshtat e paré vetém para jush. Pastaj né ¢do ményré vendosni pesé karakteret e mbetura né
jastékun e zgaré, (njé karakter né secilén koloné). Dhe pastaj lojtari pér té luajtur sé pari do té rrokulliset pér té
filluar radhén e tyre.

Si té lévizni njé personazh: Té gjithé personazhet |évizin rreth ishullit né té njéjtén ményré me rrotullimin e njé
vdesi té njéanshém gé fillon nga zero dhe pérfundon né pesé. Té gjithé personazhet mund té |évizin vetém né
njé vijé té drejté. Té gjithé personazhet mund té ecin pérpara, té kthehen majtas ose té kthehen djathtas. (Ju
lutemi vini re se ecja pérpara éshté drejtimi me té cilin personazhi po pérballet né até moment né kohé). Ju
nuk mund té lévizni prapa, anash ose diagonalisht. Nése rrokulliset njg, ju keni vetém njé mundési, pér té ecur
pérpara njé katror. Nése rrokulliset ndonjé numér tjetér mé i larté se ai, keni tre opsione lévizjeje TREGJENHET
E L OFVIZJES JAN:: 1. Leviz pérpara té njéjtin numér té shesheve gé pérputhen me numrin né vdes. 2.
Ndryshoni drejtimin duke u kthyer majtas. 3. Ndryshoni drejtimin duke u kthyer djathtas. (Shénim gé ju mund
té ndryshoni vetém njé heré drejtimin duke e kthyer né fund té numérimit tuaj duke pérdorur numrin e fundit
vetém né vrimé) Shembull: Ju rrotulloni njé tre ju mund té ecni pérpara tre sheshe ose té shkoni pérpara dy
sheshe pastaj ndryshoni drejtimin duke e kthyer karakterin tuaj majtas ose djathtas duke mbetur né até shesh
té dyté.

Kur rrotullohet njé zero: Nése rrotulloni njé zero, ju do té merrni njé kthesé tjetér, por para se té rrotulloni
pérséri, duhet té zgjidhni njérén nga tre opsionet né dispozicion pér ju pérpara se té vazhdoni. Tri opsionet
jané: 1: Sillja né Rindértime Zgjidhni ¢do personazh nga jastéku juaj i transportuesit, pastaj coni pérpara
karakterin e zgjedhur né ishull duke pérdorur sheshin e paré direkt para kétij personazhi (Vetém nése nuk
éshté i zéné me njé karakter tjetér), pérpara vetém pérpara. Pastaj rrotulloni pérséri vdesin pér té pércaktuar
numrin e lévizjeve gé lévizin vetém até karakter. (Né qofté se nuk rrotulloni njé zero tjetér, atéheré tre
opsionet do té fillojné pérséri) 2: Lévizni PADHIN E KUJDESIT TUAJ qé keni eméruar pér té lévizur jastékun tuaj.
Pastaj rrokulliset sérish vdesin pér té pércaktuar numrin e lévizjeve, pastaj zhvendosni jastékun bartés pérgjaté
skajit té ishullit numrin pérkatés té shesheve qé pérputhen me numrin sapo té mbéshtjellé né vrimé duke
numéruar nga sheshi raketor gendror gé éshté né jastékun tuaj bartés kjo mé pas do té pérfundojé radha juaj
e lojés. (Ju nuk mund té lévizni jastékun e transportuesit népér qoshet e ishullit dhe sheshi i raketés gendrore
duhet té mbetet gjithmoné né kontakt me skajin e poshtém té ishullit). 3: NDRYSHIMI | DREJT OFSIS OF S CH
KARAKTERIT TUAJ Zgjidhni zgjedhjen qé té ktheni majtas ose djathtas duke mbetur né sheshin ku jeni
vendosur. (Mos e lévizni karakterin tuaj pérpara) Pasi ta keni béré kété, rrotulloni pérséri vdesin pér té
pércaktuar numrin e lévizjeve si normale qé lévizin vetém até karakter. (Nése nuk rrokullisni njé tjetér zero,
atéheré 3 opsionet do té fillojné pérséri)
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Si té gjuani njé objektiv: Secili lojtar ka njé njési luftarake té pérbéré nga tre lloje té ndryshme té personazheve
dhe kéta personazhe kané varg té ndryshme xhirimi nga té cilat mund té géllojné njé personazh tjetér ose bllok
pengesash. Ushtarét kané njé gamé té shténash prej 2, Jeeps kané njé gamé té shténash prej 3 dhe Tanket
kané njé gamé té shténash prej 4. Té gjithé personazhet né njésiné tuaj luftarake géllojné né té njéjtén ményré
duke pérdorur gamén e sakté té xhirimit pér até karakter qé pérdoret gé gama e xhirimit duhet té jeté e sakté
né ményré gé té xhirojé njé personazh tjetér ose té aktivizojé njé pengesé. Karakteri juaj gjithashtu duhet té
pérballet drejt objektivit tuaj té synuar. (Karakteri juaj nuk mund té géllojé nga anét ose té xhirojé nga
mbrapa). Né kthesén tuaj té lojés sapo té jeté vendosur njé hit i sakté né njé personazh qé thjesht kapni
objektivin e synuar dhe higeni até nga ishulli. Né kthesén tuaj té lojés pasi té jeté vendosur njé hit i sakté né
njé bllok pengesash kontrolloni pjesén e poshtme pér té pércaktuar nése éshté e gjallé ose e sigurt para se ta
higni até nga ishulli.

Rreth bllogeve té pengesave: Ka dhjeté blloge pengesash né total gjashté jané blloge té drejtpérdrejta dhe
katér jané blloge té sigurta. Ata vendosen né ishull né fillim té lojés nga secili lojtar, duke e marré até me radhé
me asnjé lojtar gé nuk di se cilat jané live ose té sigurta. Blloget e pengesave mbeten joaktive derisa té
aktivizohen nga njé karakter. Ju mund té pérdorni cilindo nga karakteret tuaja pér té aktivizuar njé pengesé.
Pér ta béré kété, gama e xhirimeve té karaktereve tuaja duhet té jeté njé hit i sakté né bllokun e pengesave. Ju
gjithashtu mund té aktivizoni njé bllok pengesash duke ulur karakterin tuaj direkt né krye. Pér ta béré kété ju
duhet té keni numrin e sakté né vdes (Ju nuk mund té uleni né njé pengesé, atéheré kthejeni majtas ose
djathtas). Kur aktivizohet njé bllok pengesash, ai bllok i pengesave éshté kthyer pérmbys pér té zbuluar nése
éshté i gjallé ose i sigurt, nése blloku i pengesave shénohet me kafké dhe kocka té tij té gjalla, atéheré blloku i
pengesave duhet té higet nga ishulli, sé bashku me ¢do personazh gé éshté né ndonjé nga teté sheshet ngjitur
rreth bllokut té pengesave. Nése blloku i pengesave i zbuluar éshté i zbrazét, atéheré éshté i sigurt dhe do té
higet nga ishulli. Atéheré té gjithé personazhet né ose rreth teté shesheve ngjitur rreth bllokut té pengesave té
sigurta jané té sigurta pér té mbetur né ishull. Blloget e pengesave gjithashtu veprojné si barrikada kur nuk
aktivizohen, nuk mund té gjesh asgjé gé éshté pértej njé pengese dhe nuk mund té kalosh népér njé bllok
pengesash gé éshté né rrugén ténde té lévizjes. Njé bllok i gjallé pengesash mund té aktivizojé edhe njé bllok
tjetér pengesé nése ndodh gé té vendoset rreth njérit prej teté shesheve té tij pérreth, por vetém nése blloku i
pengesave fillimisht u aktivizua nga njé karakter

Si té luani njé kthesé: Vdes éshté vetém pér lévizjen e karaktereve tuaja dhe gjithmoné duhet té |évizni njé
karakter nése éshté e mundur pérpara se té pérfundoni kthesén tuaj té lojés. Farédo numri gé éshté
mbéshtjellé, ju keni mundésiné té xhironi dhe higni gjithcka né ishull pérpara se té zhvendosni njé nga
personazhet tuaj dhe aq heré sa déshironi duke siguruar gé té keni njé hit té sakté né njé pengesé ose
karakter. Tani mund té |évizni cilindo nga personazhet tuaj gé pérputhet me numrin qé sapo keni rrokullisur né
vdes. Pasi té keni zhvendosur njé nga personazhet tuaj, ju keni mundésiné pérséri té gélloni dhe higni ¢do bllok
pengesé ose karakter né ishull ag heré sa déshironi duke siguruar qé té keni njé hit té sakté. Sapo té keni
pérfunduar kalimin, luani kundérshtarin tuaj.

RREGULLA TE PERGJITHSHME
1. Kur rrotulloni vdesin, gjithnjé duhet té pérdorni té gjitha njésité né vdes.

1la. Nése té gjithé personazhet tuaj jané té bllokuar nga lévizja dhe nuk jeni né gjendje té Iévizni ndonjé
personazh né ishull pa pérdorur té gjitha njésité né vdes. Atéheré kundérshtari juaj mund té heqgé cilindo nga
personazhet tuaj nga Ishulli falas dhe kjo do t'i jepte fund lojés suaj.
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1B. Nése nuk keni mé karaktere té mbetura né ishull dhe nga ana juaj karakteret né jastékun tuaj té
transportuesit nuk mund té avancohen né ishull, atéheré né kété situaté kundérshtari juaj mund té hegé njé
nga karakteret tuaja falas nga jastéku i transportuesit tuaj dhe kjo do té pérfundonte kthesa e lojes

2. Pasi té keni mbéshtjellé njé zero, gjithmoné merrni njé rrotull tjetér dhe duhet té zgjidhni njérén nga tre
opsionet né dispozicion pér ju pérpara se té rrotulloni pérséri. 1: Sillni pérforcimet 2: Zhvendosni jastékun e
transportuesit 3: Ndryshoni drejtimin

2a. Ju lutemi vini re se personazhi i fundit i luajtur pasi té jeté mbéshtjellé njé zero éshté personazhi i vetém gé
ju lejohet té luajé pasi té keni rrokullisur pérséri vdesin. (Nése nuk rrokullisni njé zero tjetér, té tre opsionet do
té fillojné pérséri)

3. Nga ana juaj, ju mund té zgjidhni té xhironi ndonjé gjé né ishull para lévizjes sé karakterit tuaj dhe pas dhe
aq heré sa déshironi duke siguruar gé té keni njé hit té sakté né objektivin tuaj té synuar

4. Nése té gjithé personazhet tuaj jané hequr nga ishulli, por disa ende mbesin né jastékun tuaj té
transportuesit, kjo &shté e vetmja heré gé ju mund té pérparoni njé karakter nga jastéku i transportuesit tuaj
né ishull pa rrokullisur njé zero, atéheré rrokullisni vdesin pér té vazhduar si normal .

5. Blloget e pengesave veprojné gjithashtu si barrikada kur nuk aktivizohen

Ju nuk mund té gélloni asgjé gé éshté pértej njé pengese dhe nuk mund té kaloni népér njé pengesé gé éshté
né rrugén tuaj té lévizjes.

6. Personazhet e tua duhet té lené jastékun bartés né pozicionet e sé cilés i keni vendosur sé pari né fillim té
lojés.

7. Té gjithé personazhet jané té sigurt nga njé goditje e sakté ndérsa né jastékun e transportuesit.
8. Asnjé karakter nuk mund té géllojé nga jastéku i transportuesit né ishull
9. Ju mund té ndryshoni vetém drejtimin duke pérdorur njésiné e fundit né vdes

10. Anydo personazh i kapur né zjarr nga njé hit i sakté qofté né njé personazh tjetér ose bllok pengesash té
gjalla gjithashtu do té higet nga ishulli.

11. Dy personazhe nuk mund té z&éné té njéjtin shesh.

12. Ju vetém mund té xhironi dhe higni njé karakter tjetér dhe té aktivizoni njé pengesé né kthesén tuaj té
lojés.

13. Nése keni njé goditje té sakté né njé karakter ose bllok pengesash nuk éshté e detyrueshme té merrni
géllimin tuaj né até moment né kohé ju mund té prisni pér njé kthesé tjetér té lojés

14. Ju nuk mund té lévizni mbi majén e njé karakteri tjetér ose blloku pengesash gé éshté né rrugén tuaj té
lévizjes.

15. Nése éshté e mundur té zhvendosni njé nga personazhet tuaj, atéheré duhet ta béni até lévizje.
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